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KOLAJ DARI DAUN

LUKISAN DAN REKA BENTUK
TAHUN 2

Disediakan oleh
Unit Seni Kreatif dan Teknologi
KT3
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Objektif Pengajaran ‘;\‘:
. . . Peralatan yang
01 Menghasilkan gambar binatang (ikan dan penyu) yang T
berbentuk dua dimensi. P - -
d d liti dan k ©Daun
M ti teliti : :
02 Menggunting dan menyusun dengan teliti dan kemas O Gam air
03 Menghasilkan kolaj mengikut kreativiti masing-masing. <>Gummg
| | o ¢ Kertas lukisan
Murid-murid dapat mengecam bahagian binatang, o
04 kepala, badan dan ekor. Pen marker
Kolaj bermaksud potong,koyak,gunting,gam dan tampal
dengan sesuatu bahan ke atas sesuatu permukaan
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LANGKAH-LANGKAH MEMBUAT KOLAJ
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Pilih daun yang rata Jangan pilih daun yang
permukaanya. tidak rata permukaannya.
ol



Bersihkan daun dengan tisu Tindih dicelah-celah buku,simpan
basah atau tuala basah. benda berat di atas buku supaya
permukaan daun menjadi rata
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Sebelum membuat
kolaj ini, sediakan
lukisan dan
fikirkan di mana
murid-murid
hendak melukis
lkan dan penyu Ini.




1.Lukiskan bentuk ikan. 2. Sediakan daun dan gunting
Ikut bentuk ekor ikan.
Tampalkan daun atas lukisan
ekor ikan.




3. Sediakan daun dan tampal
atas lukisan badan ikan.

4. Lukis bentuk bulat di atas kertas putih,
gunting dan tampal atas kepala ikan.

5. Warnakan hitam di tengah-tengah.

6. Untuk bentuk mulut ikan, gunting sedikit
berbentuk ‘V’ di hujung kepala ikan



dan kaki penyu.
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5. Lukis bentuk penyu. 6. Sediakan daun yang sesuali. ‘
7. Gunting ikut bentuk kepala, badan
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8. Untuk mata, gunting kertas bentuk
bulat, warnakan hitam di tengah-tengah. =
9. Lukiskan bentuk-bentuk yang sesual
untuk badan penyu, menggunakan pen
marker.
S



10. Guntingkan bentuk
daun panjang dan
batu, tampal di sekitar
penyu dan ikan.
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